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_ . Se trata de un ecosistema
Aspiramos a ~de contenido digital en

construir el canal ~ lenguas originarias creado
- de manera colectiva por

d'_gl_tal qe Ienguas - comunidades, artistas y
originarias del ~autores, integrado a una
planeta. plataforma de distribucion y

comercializacion digital.
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;QUE NOS INSPIRA?

=xisten 6,500 lergues originarias o Existz un mercado que busca
en el mundo que no deben ser - o contenidcs altarnativos
olvidadas ¢ A B 'y

-istorics tienen y quieran ser
nontadas *

Por ur mundo dondz quecan

* muchos muncos

Crear un ounto de encuentro de Es un procucto innovador porcue
conzribuye a la preservacian,

difucion y fortzlecimienzo dz 'as

creadores, lenguzs y sudiercias

@

leng.as originarias
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,Ccon quienes trabajamos?

COMUNIDADES ARTISTAS

AUTORES PROGRAMADORES



¢ Qué significa?

KERNELL GAIA

nucleo | tierra
corazon 5 madre

...........................................................................



Produccion
Formacion
Distribucion

Lineas
de accion
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RODUCCIONDIGITS
en lenguds 5 o1l _ﬂn



Vamos a aprender mixteco
(2014)



.........

Ma ku‘r‘nfum‘ erakune

Vamos a aprender purépecha
(2015)
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Vamos a aprender nahuatl
(2017)



El taller

Universidad
Intercultural
Indigena

de Michoacan

Plantel Kananguio
(Pichataro)

Licenciaturas
Linguistica Aplicada
Comunicacion Intercultural

---------------------------------------------------------------------------



Objetivos

A) Introducir al grupo de
asistentes a diferentes
estrategias y formatos
digitales para contenidos
culturales y educativos
existentes en la red, a través de
estudio de casos especificos

B) Promover y consolidar la
formacion de equipos
multidisciplinarios para la
produccion digital de proyectos
de contenido, ya sean nuevos o
existentes

-------------------------------
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Objetivos

C) Elaborar el planteamiento
general de proyectos digitales en
lenguas originarias, validando sus
aspectos de contenido y desarrollo
tecnoldgico.

D) Producir los elementos
iniciales del contenido, para

construir un prototipo funcional
que muestre el funcionamiento
preliminar del producto digital.

-------------------------------------
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El taller

Taller

15 horas
3 dias

Tres charlas
tematicas

A. Patrimonio y tecnologia
B. Procesos editoriales
C. Proyectos digitales indigenas

5 proyectos de
contenido

---------------------------------------------------------------------------

KERNALA



IKASKUNTANI
P'INTEKWEECHANI.
K'UINEHIKWA JUATERL.

/

Cultivando tradiciones. Fiesta del cerrito en Nuhuatzen

P'URHECHA ARISI
URASINTI

K'UANINTIKUA

de produccion digital en lenguas originarias, El uso del rebozo en la regidén P'urhépecha |

de contenido que se trabajaron en el taller

se presentaran en el CCEMX el miércoles 7

de diciembre de 2016 a las 18 horas.









P'URHECHA ARISI URASINTI K’UANINTIKUA
EL USO DEL REBOZO EN LA REGION P'URHEPECHA
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KERNALIA /5.

Juan Carlos Jiménez
Director de Contenido
juancarlos@agenciavertico.com

Gracias

www.kernaia.com
www.kernaia.com/prototipos
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